SmartCut Studio Pro

Pelny rozszerzony podrecznik uzytkownika i dokumentacja techniczna

Bezstratne wycinanie obiektow w dowolnym ksztatcie i kompozycja obrazu ¢ Lokalny silnik przetwarzania w
przegladarce

Spis tresci

1. Wprowadzenie i przeglad
» Kluczowe mozliwosci i architektura lokalnego przetwarzania
* Prywatnos$¢ i model bezpieczenstwa przetwarzania lokalnego (Bez Generatywnej Al)

» Kompatybilnos¢ przegladarek internetowych i wymagania systemowe

2. Pierwsi krok i interfejs uzytkownika
» Nagtowek aplikacji, petny ekran i sterowanie globalne
» Obstuga wielojezyczna i przetgcznik jezykéw (10 jezykdw)
« Liniowy pasek nawigacji krok po kroku i wskazniki stanu
3. Krok 1: Wczytywanie materiatu zdjeciowego
» Wczytywanie obrazu gtéwnego (Motyw / Pierwszy plan)
* Wczytywanie opcjonalnego obrazu tla
» Obstugiwane formaty, automatyczne skalowanie i wyswietlanie oryginalnej rozdzielczosci
» Funkcja bezposredniego pomijania przezroczystosci PNG (Bypass)
4. Krok 2: Zaznaczanie obiektu i interaktywne wyciecia
» Narzedzia do rysowania: Lasso swobodne, Wielokgt (Punkt do punktu) i Pedzel
* Oznaczenia Pozytywne (+) obiektu gtéwnego vs. Negatywne (-) wyciec¢/dziur
» Kontrola zaznaczenia: Usun ostatnie, Zwez lasso (-1%) i Resetuj wszystko
» Szczegotowe omowienie: Precyzyjne dostrajanie parametrow wycinania

» Podglad wycinania na zywo i nawigacja po obszarze roboczym

5. Krok 3: Interaktywna korekta maski
* Tryby korekty: Przywré¢ (Przywracanie), Usun (Wymazywanie) i Nawiguj (Przesuwanie)
* Metody pedzla i otféwka: Swobodna vs. Wielokat (Punkt do punktu)
» Personalizacja pedzla: Rozmiar, Krycie, Miekkos¢ i synchronizacja wprowadzania danych
» Pomocnicza naktadka maski i wtasne kontrastowe zabarwienie tta

« Bufor historii, wielopoziomowe Cofnij (Ctrl+Z) i szybkie przetgczanie prawym przyciskiem myszy
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6. Krok 4: Kompozycja i ostateczne dostosowanie obrazu
* Wybor warstwy docelowej: Warstwa obiektu vs. Warstwa tta
« Interaktywne pozycjonowanie na obszarze roboczym, bezposrednie przecigganie i skalowanie kotkiem myszy
* Precyzyjne pozycjonowanie warstwy: Skala, Obr6t, Przesuniecia X/Y i Odbicie w poziomie

» Bezstratne dostosowania obrazu: Jasno$¢, Kontrast, Nasycenie i Rozmycie Gaussa (Bokeh)

7. Eksportowanie i zapisywanie pracy
* Integracja z natywnym API wyboru pliku zapisu systemu (File System Access API)
» Zastepcze okno modalne pobierania i wprowadzanie wtasnej nazwy pliku

* Renderowanie w petnej rozdzielczosci i opcje eksportu

8. Wskazowki dla poczatkujacych, rozwiazywanie problemow i skroty klawiszowe
» Zalecane dobre praktyki dla optymalnego wycinania obiektu
* Rozwigzywanie czesto zadawanych pytan i problemoéw technicznych

» Tabela z kompletnym zestawieniem skrétow klawiszowych i myszy

9. Biblioteki zewnetrzne i licencjonowanie
* Przeglad wykorzystanych bibliotek open-source i frameworkéw

* Szczego6towe modele licencyjne, prawne uwagi dotyczgce praw autorskich i bezposrednie linki
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PRYWATNOSC | BEZPIECZENSTWO PRZETWARZANIA LOKALNEGO

W przeciwienstwie do tradycyjnych platform edycji zdje¢ opartych na chmurze, SmartCut Studio Pro wykonuje
100% swoich obliczen lokalnie w Twojej przegladarce internetowej. Twoje prywatne obrazy nigdy nie sg
przesytane, wysytane ani buforowane na zdalnych serwerach ani w systemach chmurowych stron trzecich.
Gwarantuje to petng prywatnos$¢ danych, bezwzgledne bezpieczenstwo osobistej lub autorskiej fotografii oraz
predkosc¢ przetwarzania, ktéra pozostaje btyskawiczna bez wzgledu na przepustowos¢ tgcza internetowego.

Wazna uwaga dotyczaca prywatnosci i Generatywnej Al: SmartCut Studio Pro jawnie nie wykorzystuje
zadnej Generatywnej Sztucznej Inteligencji (Generative Al), interfejsow API sieci neuronowych w chmurze ani
generatywnych modeli dyfuzyjnych. Kazdy proces detekcji krawedzi, segmentacji GrabCut i matowania jest
zarzgdzany wytgcznie przez deterministyczng, klasyczng matematyke wizji komputerowej, doktadne operacje
macierzowe w przestrzeni barw oraz lokalne algorytmy manipulacji pikselami.

1. Wprowadzenie i przeglad

SmartCut Studio Pro to najnowoczesniejsza aplikacja internetowa dziatajgca w przeglgdarce, zaprojektowana
do wysoce precyzyjnego, bezstratnego wycinania obiektow z tta oraz profesjonalnej kompozycji obrazu. taczy
zaawansowane algorytmy wizji komputerowej (zasilane przez OpenCV.js skompilowane do WebAssembly oraz
Guided Matting) z intuicyjnym, wielokrokowym przeptywem pracy uzytkownika i precyzyjnymi recznymi
narzedziami korekty z doktadnoscig do pojedynczego piksela.

Kluczowe mozliwosci i funkcje

* Bezstratne wycinanie w pelnej rozdzielczosci: Zdjecia w wysokiej rozdzielczosci (z aparatow DSLR lub
urzgdzen mobilnych) sg przetwarzane i eksportowane w oryginalnej rozdzielczosci zrédtowej bez
niepozadanych artefaktéw kompresji lub utraty jakosci.

* Hybrydowy potok wycinania: Bezszwowa integracja segmentacji GrabCut kierowanej przez uzytkownika z
algorytmem Guided Matting w celu czystego odseparowania delikatnych detali krawedzi, takich jak drobne
wtosy, siers¢ zwierzat, piora, szkto i przezroczyste tkaniny.

* Bezposrednie pomijanie przezroczystosci PNG (Bypass): SmartCut Studio Pro inteligentnie wykrywa
obrazy, ktére posiadajg juz przezroczyste kanaty alfa (takie jak wczesniej wyciete pliki PNG lub logo),
pozwalajgc uzytkownikom pomijac¢ reczne kroki zaznaczania przy jednoczesnym zachowaniu istniejgcych
kanatow alfa.

* Pelna obstuga wielojezyczna: Petna lokalizacja w 10 jezykach miedzynarodowych z dynamicznym
przetgczaniem interfejsu w czasie rzeczywistym.

7

Language Selection / Sprachauswahl

DE Deutsch (DE) US English (GB/US) FR Frangais (FR)

ES Espaiiol (ES) PL Polski (PL) IT [taliano (IT)

Jp BFEQA) BR Portugués (BR) NL Nederlands (NL)

CN s (ZH)

 Interaktywny silnik wielowarstwowego obszaru roboczego: Bezstratny silnik kompozycji wspierajgcy
niezalezne skalowanie, obracanie, pozycjonowanie, odbicie lustrzane w poziomie oraz dopasowanie koloru i
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oswietlenia dla kazdej warstwy osobno.

2. Pierwsze kroki i interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika SmartCut Studio Pro zostal zaprojektowany z myslg o maksymalnej przejrzystosci
operacyjnej. Posiada przypiety gorny pasek zawierajgcy globalne elementy sterujgce studiem oraz liniowy
pasek nawigacyjny krok po kroku, ktory prowadzi uzytkownika przez caty proces pracy.

| SmartCut Studio Pro

Globalne sterowanie i gorny nagtéwek

Gorny pasek nagtowka pozostaje dostepny we wszystkich krokach pracy i obejmuje nastepujgce funkcje
globalne:

* Przelacznik trybu pelnoekranowego: Rozszerza obszar roboczy studio na caty ekran, zapewniajgc edycije

bez rozpraszania uwagi i maksymalng widocznos$¢ obszaru roboczego. Kliknij przycisk Petny ekran lub uzyj
skrotu, aby przetaczyc.

* Przelacznik jezykow (10 jezykow): WWbudowane menu rozwijane jezykéw pozwala na zmiane catego
interfejsu aplikacji "w locie" bez utraty postepu projektu ani aktywnych zaznaczen na obszarze roboczym.
Obstugiwane jezyki obejmuja:

o Deutsch (DE)
= English (GB/US)
o Francais (FR)
o Espafiol (ES)
o Polski (PL)
o ltaliano (IT)
o HASGR (JA)
o Portugués (BR)
= Nederlands (NL)
o fRifAH3C (ZH)
* Resetuj studio: Natychmiast czysci wszystkie wczytane obrazy, resetuje suwaki parametrow, czysci bufory

historii i przywraca stan aplikacji do czystego startu.
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» Wskaznik stanu OpenCV: Wyswietlacz stanu w czasie rzeczywistym wskazujgcy inicjalizacje biblioteki
WebAssembly. Animowany wskaznik tadowania pojawia sie podczas tadowania (OpenCV js jest tadowane...),
zmieniajgc sie w zielony znacznik wyboru (OpenCV.js gotowe), gdy operacje wizji komputerowej sg gotowe.

Liniowa nawigacja krok po kroku

Zlokalizowany ponizej nagtdwka globalnego, pasek nawigacji krokéw wyswietla cztery sekwencyjne zaktadki.
Kazda zaktadka reprezentuje odrebng faze projektu:

1. Wczytaj obrazy: Wybierz gtéwny obraz obiektu i opcjonalne obrazy tfa.

2. Zaznacz obiekt: Obrysuj lub zamaluj obiekty pierwszego planu oraz wyciecia za pomocg Lassa, Wielokagta lub
Pedzla.

3. Koryguj maske: Wykonuj reczne korekty pedzlem na poziomie pikseli, przywracanie krawedzi i strojenie
maski.

4. Kompozycja: Skaluj, zmieniaj pozycje, obracaj, dostosowuj tonacje koloréw, rozmywaj tto i eksportuj
ostateczny plik PNG.

Ukonczone kroki sg podswietlone zielonymi odznakami i mozna na nie klikng¢ w dowolnym momencie, aby
powrocic do poprzednich faz. Odblokowane kroki mozna swobodnie nawigowac w przod i w tyt.
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WSKAZOWKA PRO: BEZPOSREDNIE POMIJANIE PRZEZROCZYSTOSCI PNG (BYPASS)

Jesli wezytasz wstepnie wyciety plik PNG lub logo graficzne, ktére zawiera juz kanat alfa (przezroczystosc),
SmartCut Studio Pro automatycznie Wykrywa wbudowany kanat alfa. System daje mozliwo$¢ pominigcia
recznego wycinania lassom w Kroku 2, natychmiast zachowujgc oryginalne kanaty przezroczystosci i
przechodzgc bezposrednio do Kroku 3 lub 4.

3. Krok 1: Wczytywanie materiatu zdjeciowego

W Kroku 1 importujesz swoj podstawowy materiat zdjeciowy do SmartCut Studio Pro. Aplikacja posiada
podwajne strefy upuszczania drag-and-drop zaprojektowane do obstugi obrazéw w wysokiej rozdzielczosci.

1. Wczytywanie obrazu glownego motivu (Wymagane)

Kliknij wewnatrz lewej strefy upuszczania oznaczonej jako Obraz gtowny (Motyw) lub przeciggnij plik obrazu
bezposrednio z menedzera plikow systemowych. Jest to zdjecie zawierajgce obiekt pierwszego planu, osobe,
produkt lub przedmiot, ktéry chcesz wycigc.

2. Wczytywanie obrazu tla (Opcjonalnie)

Kliknij wewnatrz prawej strefy upuszczania oznaczonej jako Obraz tta lub przeciggnij do niej obraz sceny.
Uwaga: Weczytanie obrazu tta jest opcjonalne. Jesli pozostanie puste, SmartCut Studio Pro automatycznie wyrenderuje
i wyeksportuje wyciety obiekt na przezroczystym tle w formacie .PNG.

3. Obstugiwane formaty plikow i automatyczne wykrywanie rozdzielczosci

SmartCut Studio Pro obstuguje wszystkie gtéwne formaty obrazéw natywne dla przegladarek, w tym PNG, JPG
/ JPEG oraz WebP. Po wczytaniu oprogramowanie analizuje metadane pliku i wyswietla odznaki rozdzielczosci
(np. 3840 x 2160 px ) na dole kazdej strefy upuszczania, potwierdzajgc rozpoznanie petnych oryginalnych
wymiaréw obrazu.
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4. Krok 2: Zaznaczanie obiektu i interaktywne wyciecia

Krok 2 to miejsce, w ktérym definiujesz obszary pierwszego planu (Pozytyw) oraz wewnetrzne otwory wycie¢
(Negatyw), aby pokierowa¢ zautomatyzowanym silnikiem segmentacji.

1. Narzedzia zaznaczania i metody rysowania
SmartCut Studio Pro oferuje trzy wszechstronne narzedzia do rysowania w panelu bocznym Kroku 2:

» Lasso swobodne: Kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy podczas rysowania ciggtego obrysu
swobodnego wokot obiektu. Zwolnienie przycisku myszy automatycznie zamyka ksztatt.
* Wielokat / Punkt do punktu: Klikaj wokot obiektu, aby umieszczac¢ dyskretne punkty kotwiczenia

potgczone prostymi liniami wektorowymi. Kliknij dwukrotnie lub kliknij w poblizu punktu poczgtkowego, aby
ukonczy¢ i zamkng¢ fancuch wielokata. Idealne dla obiektéw geometrycznych, mebli, pudetek lub
architektury.

* Pedzel: Maluj pociggniecia bezposrednio nad obszarami obiektu. Pojawia sie dedykowany suwak Rozmiaru
pedzla (1 do 300 px), pozwalajacy na szybkie wypetnianie wiekszych jednolitych obszaréw.

2. Oznaczenia Pozytywne (+) vs. Negatywne (-)

T

b . Nakladka koloru Przeznaczenie i wskazowki dotyczace uzycia
oznaczenia
Glowny Pétprzezroczysty Definiuje obszar zawierajgcy Twoj obiekt. Zgrubne kontury wokoét obiektu sg
obiekt (+) zielony wystarczajgce — nie musisz idealnie trasowa¢ kazdego milimetra, poniewaz
Pozytyw algorytm sam wykrywa rzeczywiste granice krawedzi.
Wyciecia / Pétprzezroczysty Definiuje wewnetrzne otwory lub szczeliny tta, ktére muszg zostac wyciete (na
Otwory (-) czerwony przyktad przestrzen miedzy ramieniem a tutowiem, szprychy roweru lub
Negatyw przerwy w oparciu krzesta).

3. Przyciski kontroli zaznaczenia

* Usun ostatnie: Usuwa niedawno narysowane pociggniecie zaznaczenia pozytywnego lub negatywnego.

+« Zwez lasso (-1% zwezenia): Jednolicie $cigga wszystkie zielone kontury lassa obiektu do wewnatrz w

kierunku srodka obiektu o 1%. Pozwala to na szybkie zacie$nienie luznych zaznaczen i usuniecie nadmiaru
obszaru tta.

* Resetuj wszystko: Czysci wszystkie pozytywne i negatywne oznaczenia z obszaru roboczego.

4. Sekcja precyzyjnego dostrajania parametrow

Otwarcie rozwijanego panelu Precyzyjnego dostrajania parametréw daje szczegoétowg kontrole nad potokiem
wycinania wizji komputerowej:

* Wewnetrzna strefa ochrony (1% - 25%): Ustawia wewnetrzny procent erozji morfologicznej. Wyzsze

wartosci (np. 10%-15%) scisle chronig wewnetrzny rdzen obiektu przed przypadkowymi dziurami
spowodowanymi naktadaniem sie kolorow wewnetrznych z ttem.
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» Ostros¢ krawedzi (0% - 100%): Dostosowuje twardos¢ przejscia krawedzi podczas obliczen matowania.
Uzywaj wysokich warto$ci (50%-100%) dla obiektéw o twardych krawedziach (pojazdy, elektronika,
produkty); uzywaj nizszych wartosci (0%-20%) dla miekkich lub organicznych granic.

* Wilosy i Drobne detale (1 px - 40 px): Ustawia promien dla obliczen Guided Matting wokot granic krawedzi.
Niezbedne do izolowania pojedynczych pasm wiosow, siersci, lisci drzew lub przezroczystych materiatow.

* Korekta krawedzi (-15 px do +15 px): Przesuwa zewnetrzng granice maski do wewnatrz (-) lub na zewnatrz
(+). Przesuniecie 0 -2 px do -5 px do wewnagtrz usuwa niechciane kolorowe obwodki przeswitujgce z
oryginalnego tta.

* Wygladzanie krawedzi (0 px - 20 px): Stosuje subtelny filtr Gaussa do krawedzi maski, aby wyeliminowac¢
pikselowate, poszarpane kontury w celu bezszwowego wtopienia w tto.
5. Podglad wycinania na zywo i nawigacja po obszarze roboczym

Kliknij Pokaz podglad wyciecia, aby uruchomi¢ segmentacje bezposrednio na obszarze roboczym Kroku 2.
Renderuje to przezroczysty wynik na zywo, pozwalajgc testowac regulacje suwakow w czasie rzeczywistym
przed przejsciem do Kroku 3.
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WSKAZOWKA PRO: SZYBKIE PRZELACZANIE TRYBOW | SKROTY

Klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na obszarze roboczym Kroku 3 natychmiast
przetgcza cyklicznie tryby: Przywré¢ — Usun — Nawiguj. Przytrzymaj Spacje i przeciggnij lewym przyciskiem
myszy, aby przesung¢ widok w dowolnym momencie.

5. Krok 3: Interaktywna korekta maski

Po wstepnym automatycznym wycieciu, Krok 3 daje Ci bezwzgledng reczng kontrole nad maskg wyciecia na
poziomie pojedynczych pikseli za pomocg specjalistycznych narzedzi do malowania i retuszu.

1. Tryby korekty
* Przywroéc¢ / Dodaj (Zielony): Maluje brakujgce detale pierwszego planu z powrotem na obiekcie (np.
pominiety palec, kepa witoséw lub krawedz ubrania).

* Usun / Wymaz (Czerwony): Wymazuje pozostate piksele tta lub niechciane obwddki krawedzi, ktére nie
zostaty wytapane przez automatyczng segmentacje.

« Nawiguj / Przesun (Zétty): Plynnie przesuwa widok obszaru roboczego po ekranie bez umieszczania
sladow farby.

2. Elementy sterujace personalizacja pedzla

Wszystkie parametry pedzla posiadajg zsynchronizowane wprowadzanie liczbowe i suwaki zakresu dla
precyzyjnej regulacji:

* Rozmiar pedzla (1 do 200 px): Dostosowuje $rednice pedzla do drobnych prac nad detalami krawedzi lub
szerokiego przywracania powierzchni.

» Krycie pedzla (1% do 100%): Reguluje gestos¢ naktadania farby na pociggniecie. Uzywaj nizszych wartosci
(20%-50%) dla ftagodnego wtopienia wokot przeswitujgcych ubran lub szkfa.

* Miekkos$¢ pedzla (0% do 100%): Definiuje promieniowe wtapianie krawedzi. 0% daje ostrg krawedz
szablonu; 100% daje miekki gradient.

* Tryb Punkt do punktu: tgczy sekwencyjne klikniecia pedzla idealnie prostymi pociggnieciami farby. Kliknij
dwukrotnie, aby zakonczy¢ tancuch pociagniec.
3. Pomocnicza nakladka maski i kontrastowe zabarwienie

Podczas pracy nad jasnymi obiektami lub przezroczystymi krawedziami widocznos¢ granic moze by¢
utrudniona. Wigcz Pomocniczg naktadke maski, aby renderowac przezroczyste obszary tta za pomocg 50%
potprzezroczystego koloru kontrastowego (Czerwony, Zielony, Niebieski, Zotty lub wtasny prébnik koloréw).

4. Bufor historii i Cofnij

SmartCut Studio Pro utrzymuje wewnetrzny bufor historii cofania obejmujgcy 20 stanéw. Kliknij Cofnij lub
nacisnij ctr1 + z na klawiaturze, aby natychmiast cofng¢ reczne modyfikacje pedzla.
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6. Krok 4: Kompozycja i ostateczne dostosowanie obrazu

W Kroku 4 wyciety obiekt pierwszego planu jest naktadany warstwowo na wybrang scene tta (lub przezroczysty
obszar roboczy). Tutaj mozesz precyzyjnie dostosowac rozmieszczenie, skalowanie i harmonie kolorow.

1. Wybor warstwy docelowej

Uzyj gornych przyciskow przetgczajgcych Obiekt i Tto, aby wybraé, ktéra warstwa otrzymuje aktywne
przeksztatcenia i dostosowania kolorow.

2, Interaktywne sterowanie obszarem roboczym i przeksztalcenia
* Bezposrednie przeciaganie na obszarze roboczym: Kliknij i przeciggnij w dowolnym miejscu gtéwnego
obszaru roboczego podglgdu, aby przesuwac pozycje wybranej warstwy w czasie rzeczywistym.

» Skalowanie koétkiem myszy: Przewijaj kotko myszy nad obszarem roboczym, aby ptynnie zwiekszac lub
zmniejsza¢ wybrang warstwe.

» Suwak skali (0.05x do 4.00x): Precyzyjne liczbowe sterowanie skalg.
» Suwak obrotu (-180.0° do +180.0°): Obraca warstwe w celu wyréwnania katéw lub korekty linii horyzontu.

* Przesuniecia pozycji X iY (-2000 px do +2000 px): Suwaki poziomego i pionowego pozycjonowania z
doktadnosciag do piksela.

» Odbicie w poziomie: Natychmiastowo odbija aktywng warstwe w poziomie, aby dopasowac kierunek
Swiatta.
3. Bezstratne dostosowania kolorow i oswietlenia

Aby osiggng¢ realistyczng synteze obrazu, tonacja oswietlenia i kolorow musi pasowa¢ miedzy obiektem
pierwszego planu a warstwag tta. SmartCut Studio Pro zapewnia niezalezne, bezstratne elementy sterujgce dla

obu warstw:
Regulacja Zakres Opis i zastosowanie kreatywne
Jasnosc 0% - 200% Dostosowuje intensywnos¢ swiatta warstwy, aby dopasowac jg do oswietlenia
otoczenia sceny.
Kontrast 0% - 200% Wzmacnia lub zmiekcza separacje jasnych partii i cieni.
Nasycenie 0% - 200% Zwieksza zywos¢ kolorow lub zmniejsza nasycenie, aby dopasowac je do stonowanych
kolorow odcieni.
Rozmycie 0.0do 50.0 Stosuje miekkie rozmycie ostrosci do warstwy tta, symulujgc ptytkg gtebie ostrosci
Gaussa pXx (efekt bokeh) uzyskiwang przez obiektywy fotograficzne.
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7. Eksportowanie i zapisywanie pracy

Gdy kompozycja obrazu jest gotowa, kliknij Zapisz obraz (.png) na przypietym dolnym pasku, aby
wyeksportowa¢ wyrenderowany obraz w wysokiej rozdzielczosci.

1. Nowoczesne systemowe APl wyboru pliku zapisu

W nowoczesnych stacjonarnych przeglgdarkach internetowych (Google Chrome, Microsoft Edge, Opera),
SmartCut Studio Pro wykorzystuje natywne APl  window.showSaveFilePicker (File System Access API).
Wywotuje to natywne okno dialogowe zapisu systemu operacyjnego, pozwalajgc na wybdr katalogu
docelowego i wiasnej nazwy pliku bezposrednio przed zapisaniem pliku.

2, Zastepcze okno modalne i standardowe pobieranie

W przegladarkach, w ktérych dostep do API File System Access jest ograniczony, zintegrowane okno modalne
eksportu otwiera sie automatycznie. Mozesz wprowadzi¢ witasng nazwe pliku w polu wprowadzania
(domysinie:  smartcut-komposition.png ) i klikngé Pobierz. Wyrenderowany obraz w petnej rozdzielczosci jest
nastepnie zapisywany bezposrednio w domysinym folderze Pobierane Twojego systemu operacyjnego.
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8. Wskazowki dla poczatkujacych, rozwigzywanie problemow i
skroty klawiszowe

Zalecane dobre praktyki pracy

1. Oryginalne obrazy o wysokim kontrascie daja optymalne rezultaty: \Wyrazne rozréznienie miedzy
krawedziami obiektu a ttem przyspiesza zautomatyzowang segmentacje.

2. Zgrubne zielone kontury sa lepsze w Kroku 2: Podczas rysowania pozytywnych lass pozostaw niewielki
margines wokét obiektu. Pozwdl algorytmowi wykry¢é doktadne krawedzie.

3. Uzywaj korekty krawedzi dla kolorowych poswiat tia: Jesli Twoj obiekt byt fotografowany na
jaskrawoczerwonym lub zielonym tle, ustaw Korekte krawedzi na -2 px lub -3 px, aby usung¢ pozostate
kolorowe poswiaty.

4. Zastosuj subtelne rozmycie tia dla realizmu: W Kroku 4 dodanie od 2 px do 5 px rozmycia Gaussa do
warstwy tta tworzy naturalny efekt gtebi ostrosci, ktéry wyodrebnia obiekt.

Rozwiazywanie czesto zadawanych pytan

* Dlaczego stan wskazuje "OpenCV.js jest ladowane..."?
Modut WebAssembly taduje sie asynchronicznie podczas uruchamiania. Na wolniejszych potgczeniach moze
to potrwac kilka sekund. Poczekaj, az odznaka stanu zmieni kolor na zielony (OpenCV.js gotowe).

* Dlaczego wewnatrz mojego obiektu pojawiaja sie dziury?
Jesli Twoj obiekt zawiera kolory wewnetrzne pasujgce do oryginalnego tta, zwieksz suwak Wewnetrznej
strefy ochrony w Kroku 2 do 10% lub 15%.

- Czy moge przetwarzac¢ wstepnie wyciete pliki PNG z istniejaca przezroczystoscia?
Tak! SmartCut Studio Pro automatycznie Wykrywa istniejgce kanaty alfa PNG i wigcza tryb bypassu, aby
zachowac oryginalng przezroczystosc.
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Kompletnie zestawienie skrotow klawiszowych i myszy

Zakres /

Skrot / Akcja Krok Opis funkcji

Spacja + Przeciggniecie Lewym Kroki 2 & 3 Ptynnie przesuwaj obszar roboczy w dowolnym kierunku.
Przyciskiem Myszy

Przewijanie kétka myszy Kroki 2 & 3 Przyblizaj lub oddalaj widok skupiony bezposrednio na
aktualnej pozyciji kursora.

Prawy przycisk myszy Krok 3 Przetgczaj interaktywnie miedzy trybami Przywrdé (Dodaj),
Usun (Wymaz) i Nawiguj.

Ctrl + z// Cmd + Z Krok 3 Cofnij ostatnie reczne pociggniecie pedzla korekty (do 20
krokow).
Podwojne klikniecie Kroki 2 & 3 Zakoncz i zamknij aktywny tancuch rysowania Wielokgta

(Punkt do punktu).
Przewijanie kétka myszy Krok 4 Skaluje rozmiar aktywnej warstwy (Obiekt lub Tto).

Lewy przycisk myszy + Przeciggniecie Krok 4 Zmieniaj pozycje warstwy obiektu lub tta bezposrednio na
obszarze roboczym.
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9. Biblioteki zewnetrzne i licencjonowanie

SmartCut Studio Pro zostalo zbudowane w oparciu o solidne biblioteki open-source oraz technologie
WebAssembly dla wizji Ponizej znajduje sie szczegodtowa specyfikacja zintegrowanych
komponentéw oprogramowania stron trzecich, ich odpowiednich umow licencyjnych oraz bezposrednich
linkéw do oficjalnych repozytoriow.

komputerowej.

Biblioteka /
Komponent

Typ licencji

Zastosowanie / Cel w aplikacji

Linki i warunki

OpenCV.js Apache Biblioteka wizji komputerowej WebAssembly do opencv.org
(v4.10.0 Release License 2.0 segmentacji GrabCut, przeksztatcen macierzowych, https://github.com/
1) filtrowania morfologicznego i rozmycia Gaussa. opencv/opencv
Tailwind CSS MIT License Framework CSS zorientowany na uzytecznos¢ do tailwindcss.com
stylizacji responsywnej aplikacji, trybu ciemnego i https://github.com/
zarzgdzania uktadem. tailwindlabs/
tailwindcss
FontAwesome CCBY 4.0/ Wektorowa ikonografia dla elementéw sterujgcych Ul, fontawesome.com
Icons SILOFL 1.1/ paskow narzedzi, okien modalnych i wskaznikow https://github.com/
(v6.4.0) MIT krokow. FortAwesome/Font-
Awesome
Google Fonts SIL Open Czysta, nowoczesna bezszeryfowa typografia we Google Fonts Inter

(Inter)

Font License
1.1

wszystkich elementach interfejsu i tekscie
podrecznika.

https://
scripts.sil.org/OFL

Guided Filter MIT License Szybki filtr matujgcy Guided Filter zachowujgcy MIT License
Algorithm krawedzie do wycinania krawedzi w wysokiej https://github.com/
rozdzielczosci. kaityo256/
guided filter
File System W3C Web Natywny standard przegladarki W3C Recommendation
Access API Standard ( showsaveFilePicker ) do zapisywania plikow https://www.w3.0rg/TR/

bezposrednio w katalogach lokalnych.

Podsumowanie zgodnosci licencyjnej i warunkéow

file-system-access/

* Apache License 2.0 (OpenCV): OpenCYV jest licencjonowane na warunkach Licencji Apache, Wersja 2.0.
Kopie licencji mozna uzyska¢ pod adresem http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

* MIT License & SIL Open Font License: Niniejszym udziela sie bezptatnie zgody kazdej osobie uzyskujgce;j

kopie tego oprogramowania i powigzanych plikdw dokumentacji na korzystanie z Oprogramowania bez
ograniczen, w tym bez ograniczen praw do uzywania, kopiowania, modyfikowania, tgczenia, publikowania,

dystrybuciji, udzielania sublicencji i/lub sprzedazy kopii Oprogramowania.
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